Programacion Orientada a Objetos con C#

Nro. Horas: 10

En las ultimas décadas, el paradigma de Orientacidén a Objetos es escogido para el desarrollo
de muchos de los sistemas de informacién

gue existen hoy en dia. Es necesario una comprension de este paradigma, para aplicarlos en
la practica, y asi conseguir sus

mayores beneficios como: producir sistemas bien estructurados, buena actualizacién y alta
productividad.

En este curso, abordaremos elementos conceptuales de la POO, demostrando una
implementacidn practica usando el lenguaje de

programacion C#, paso a paso con Visual Studio. Veremos conceptos como asociaciones,
herencia y polimorfismo, acceso a base de datos

SQL Server usando ADO.NET y Entity Framework.

éQué aprenderas?:

Aprenderemos a aplicar los conceptos de POO utilizando el lenguaje de programacién C#:

e Introduccién a Programacion Orientada a Objetos (POO)

e Iniciando la implementacién de POO

e Asociaciones e inicializacién de Objetos

e Colecciones, agregaciones, identidad y recuperacion de objetos
e Herencia, polimorfismo y excepciones

e Solucién dividida en capas

e Acceso a base de datos con ADO.NET

e Entity Framework

Prerrequisitos:

e Fundamentos de programacion



Contenidos:
Introduccién a Programacion Orientada a Objetos

Algunos componentes de OO
Caracteristicas de OO

Escogiendo la plataforma del lenguaje
Conclusiones

HwnN e

Iniciando la implementaciéon de POO

La primera clase

Tipos de datos

Una aplicacion de prueba e inicio con Visual Studio
Ejecucion de la clase de prueba

Otros ejemplos de clases

Conclusiones
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Asociaciones e inicializacion de Objetos

Identificacion e implementacidn de asociaciones
Test de asociaciones

Inicializacidon de objetos

Composicidn como asociacion

Otros ejemplos de asociaciones

Conclusiones
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Colecciones, agregaciones, identidad y recuperacion de objetos

Uso de colecciones

Identidad de un objeto

Agregacion como asociacion

Recuperacién de objetos de una coleccién por medio de LINQ
Otros ejemplos con colecciones

Conclusiones
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Herencia, polimorfismo y excepciones

1. Herencia por extension

2. Herencia por implementacién, con interfaces y polimorfismo
3. Excepciones

4. Sobrecargay sobrescritura de métodos

5. Otro ejemplo de herencia por extension

6. Otro ejemplo de herencia por implementacién

7. Conclusiones



Solucidn dividida en capas
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Contextualizacidn sobre capas

Los proyectos que representan las capas
Implementacién de interaccién con el usuario
Encapsulamiento

Conclusiones

Acceso a base de datos

1.
2.
3.

Introduccion a ADO.NET y creacion de la base de datos con Visual Studio
Realizando operaciones relacionadas de CRUD con una tabla de BD
Conclusiones

Entity Framework como ORM
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Creacion del proyecto para aplicacion de EF Core
Recuperacién de datos con EF Core

Guardando datos con el EF Core

Asociaciones con el EF Core

Datos de prueba para nuestra BD

Ejemplo final

Conclusiones



	Programación Orientada a Objetos con C#

